OpenGL i GLSL

\eC
(nie taki krotki kurs) g el
\W\S . «OWE L
1o (’Lefl\i( 6 WY \’(\;a'\‘sto oW ac‘-s\i\e
e

PrzEMYSEAW KICIAK

(nie taki krotki k |
OpenGL i GLSL

(nie taki krotki kurs)

PrzEMYSLAW KICIAK:

|
|
OpenGLi GL
|
|
!

OpenGL i GLSL

(nie taki krotki kurs)

W Delcie catym sercem kibicujemy wszelkim formom upowszechniania eksperckiej wiedzy. Dobrze nam znanym
ekspertem od grafiki komputerowej (rozumianejjako.dziedzina‘naukina przecieciu informatyki'i matematyki)

jest Przemystaw Kiciak, ktory niejednokrotnie publikowakna naszych tamach. Dlatego z wielkg radoscig przyjelismy
wiadomos¢ o drugim wydaniu jego podrecznika,OpenGL i GLSL (nie taki krotki kurs)”, ktérego wersje elektroniczng
moze pobrac kazdy zainteresowany ze strony internetowej Autora mimuw.edu.pl/~przemek .

Sam OpenGL to w (wielkim skrécie) standard do tworzenia grafiki dwu- i tréjwymiarowej. To, ze z przedstawionym
podrecznikiem powinni sie zapozna¢ wszyscy, ktorych studia badz praca majg z OpenGL-em zwigzek, jest zupetnie
jasne. Co jednak mniej oczywiste, jego lekture serdecznie polecamy réwniez tym, ktérzy z grafikg komputerowa nie
mieli do tej pory wiele wspdlnego, uwazajg sie zas za entuzjastéw matematyki. Autor nie traktuje bowiem krélowej
nauk jako tajemnego voodoo, ktérym tylko dla pozoréw nalezy zamachac przed oczami czytelnika. Wrecz
przeciwnie — omawiane tematy niejednokrotnie stanowia dla niego dobry pretekst do opowiedzenia o ciekawej
matematyce. Czyni to bardzo umigjetnie i z wyjatkowa, jak na tego typu podrecznik, dbatoscia o jezyk, miejscami
wspaniale bawigc sie stowem. Dlatego jestesmy przekonani, ze publikacja moze by¢ dla naszych Czytelnikéw dobra
okazja do postawienia chocby pierwszych krokéw w tworzeniu grafiki komputerowe;.

A moze niektérym pozwoli ostatecznie wykonywac takie graficzne cudenika, jak te zdobiace niniejsza oktadke,

albo nawet pieknigjsze? Wraz z Autorem trzymamy za to kciuki!
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