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,Potnijmy” szesciokat wzdluz odcinkéw
taczacych jego wierzchotki ze $rodkiem
okregu opisanego i z otrzymanych szesciu
tréjkatéw ,utézmy” nowy szesciokat

UVWXYZ, jak na rysunku.
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Okregi opisane na obu szedciokatach
majg jednakowe promienie.

Niech S oznacza $rodek okregu
opisanego na szesciokacie UVWXYZ.

Z przystawania czworokatow UV WS,
XWVSs, WXYS, ZYXS, YZUS i VUZS
wiemy, ze katy wewnetrzne szedciokata
sa przystajace, maja wiec po 120°.

Z twierdzenia cosinuséw dla tréjkata
UVW otrzymujemy UW = /7. Tréjkat
SUW jest trojkatem réwnoramiennym
o kacie 120° w wierzchotku S. Stad
mozemy obliczy¢ szukany promien,
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Bestiariusz informatyczny (2)

W drugim odcinku bestiariusza przedstawimy popularne akronimy zwiazane

z sieciami komputerowymi. Sieci moga by¢ lokalne lub rozleglte: LAN, WAN (Local
lub Wide Area Network), a najwieksza i najbardziej znana jest, oczywiscie, Internet.
Jego poczatki siegajg lat 60. XX wieku, kiedy to z inicjatywy Departamentu Obrony
USA powstala pierwsza rozproszona sie¢ ARPANET (Advanced Research Projects
Agency NETwork).

Sie¢ to wiele komputeréw polaczonych infrastruktura telekomunikacyjna

i przesylajacych miedzy soba informacje zgodnie ze $cisle okreslonymi protokotami
komunikacyjnymi. Najwazniejsze z nich to protokét adresowania IP (Internet
Protocol) oraz protoké! ustanawiania niezawodnych potaczen TCP (Transmission
Control Protocol). Ponadto czes¢ komputeréw udostepnia za pomocs sieci ustugi
internetowe, tj. poczta elektroniczna czy wymiana plikéw P2P (Peer-to-Peer).

Niektorzy autorzy akroniméw postanowili uzyé tylko jednej litery alfabetu.
Przykladem jest PPP (Point-to-Point Protocol) — protokol sieciowy uzywany przy
bezposrednim potaczeniu dwéch komputeréw w sieci. Jednak najstawniejszy taki
akronim to oczywiscie WWW (World Wide Web), czyli nazwa ustugi, z ktérej
korzystajg przegladarki internetowe. I cho¢ moze nie zdajemy sobie z tego sprawy,
gdyz w jezyku polskim wymawiamy go wdzigcznie jako wu-wu-wu, to w jezyku
angielskim nie jest juz tak prosto i trzeba sie meczy¢ z dablju-dablju-dablju.
Douglas Adams zauwazyl, ze jest to jedyna znana mu rzecz, dla ktérej wymodwienie
jej skréconej nazwy trwa trzy razy dtuzej niz pelne;j.

Przegladarki internetowe korzystaja z protokotu HTTP (HyperText Transfer
Protocol), stuzacego do przesylania dokumentéw hipertekstowych, z ktérych
sktadajg sie ,strony internetowe”. Dokumenty te pisane sg w specjalnym jezyku
znacznikow HTML (HyperTezt Markup Language), ktéry w potaczeniu z CSS
(Cascading Style Sheets) umozliwia zaréwno semantyczny, jak i prezentacyjny opis
przesyltanych informacji. Kazdy dokument ma identyfikujacy go adres URL
(Uniform Resource Locator), a dzieki ustudze DNS (Domain Name System)
mozliwa jest zamiana wystepujacej w nim nazwy domeny na odpowiadajacy jej
adres IP serwera, na ktérym dokumenty sa zlokalizowane.

Poufnoséé transmisji danych zapewnia nam protokdt SSL (Secure Socket Layer),
ktéry uzyty w przegladarce daje HTTPS (HTTP over SSL). Korzysta on

z algorytmu klucza publicznego, np. RSA (Rivest—Shamir-Adleman), aby wymienié
klucz symetryczny, ktorym nastepnie szyfruje cala komunikacje pomiedzy
przegladarka a serwerem. Szyfrowanie stosowane jest réwniez w sieciach
bezprzewodowych WPA (Wi-Fi Protected Access) oraz w wirtualnych sieciach
prywatnych VPN (Virtual Private Network).

Ale to tylko czubek géry lodowej — protokotéw sieciowych jest cate mnéstwo. Jak
choéby DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol) pozwalajacy na dynamiczne
przydzielanie komputerom adreséw IP, ICMP (Internet Control Message Protocol)
umozliwiajacy diagnostyke sieci, BGP (Border Gateway Protocol) stuzacy

do wymiany informacji na temat tras, ktérymi wedruja dane, FTP (File Transfer
Protocol) stuzacy do przesytania plikow, SMITP (Simple Mail Transfer Protocol)
stuzacy do przekazywania poczty elektronicznej, czy tez SSH (Secure SHell)
pozwalajacy na bezpieczne laczenie si¢ ze zdalnym komputerem. Ich techniczne
szczegbly opisane sa w zbiorze dokumentéw o nazwie RFC (Request For
Comments).

Oczywiscie, aby korzysta¢ z dobrodziejstw sieci, musimy sie do niej podtaczyé

za posrednictwem dostawcy ustug internetowych ISP (Internet Service Provider).
Takie podlaczenie moze by¢ zrealizowane za pomoca cyfrowej sieci telefonicznej
ISDN (Integrated Services Digital Network) lub ADSL (Asymmetric Digital
Subscriber Line). Predko$é polaczenia mierzymy w bitach (nie bajtach!) na sekunde
BPS (Bits Per Second).

Wraz ze wzrostem liczby komputeréow zaczela sie kurczy¢ liczba dostepnych
32-bitowych adreséw zdefiniowanych w czwartej wersji protokotu IP. Jedng z metod
przeciwdziatania temu niedoborowi jest NAT (Network Address Translation),
pozwalajaca na podlaczenie calej sieci lokalnej do jednego adresu IP. I choé szosta
wersja protokotu IP definiuje adresy 128-bitowe, to na jej powszechne przyjecie
musimy jeszcze poczekad.
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