Bestiariusz informatyczny (1)

Postep w dziedzinie komputeréw dokonuje si¢ niezwykle szybko. Trzydziesci lat
temu komputer byt w polskich domach nowoscia, a dzi§ nie wyobrazamy sobie
bez niego zycia. Rozwdj technologii i oprogramowania powoduje koniecznosé
wymyslania przez producentéw coraz to nowych nazw, w ktérych gaszczu
uzytkownikom komputeréw latwo sie zagubi¢. Czesto zdarza sie tez, ze pewna
nazwe znamy jedynie jako akronim, ale nie bardzo wiemy, co sie kryje w jego
rozwinigciu. W tej kolumnie sprébujemy przyblizy¢ Czytelnikom choé czesé
informatycznej terminologii. W pierwszym odcinku powiemy dosé ogélnie o tym,
co siedzi w naszym komputerze.

Sercem kazdego komputera jest procesor, czyli centralna jednostka wykonujaca
obliczenia CPU (Central Processing Unit). Komputer wyposazony jest réwniez

w pamie¢ RAM (Random-Access Memory), umozliwiajaca swobodny dostep

do wszystkich komérek. Jest to inaczej niz w przypadku dyskéw twardych,

w ktérych dostep do zapisanych na magnetycznym dysku danych wymaga
przesuniecia w odpowiednie miejsce glowicy dysku. Choé i to sie zmienia, bo coraz
bardziej sa popularne dyski SSD (Solid-State Drive), oparte na pamieci flash.
Zwykle komputer ma tez oddzielny uklad do wy$wietlania grafiki GPU (Graphics
Processing Unit) zlokalizowany na karcie graficzne;j.

Wspblczednie dodatkowe urzadzenia podtaczane sa do komputera za pomoca kabli
do uniwersalnych portéw USB (Universal Serial Bus), a mlodsi uzytkownicy

nie pamietaja juz komputeréw, w ktérych urzadzenia miaty rézne wtyczki, wiec
np. mysz byla podpinana pod port szeregowy RS-232 lub PS/2, a drukarka pod
port réwnolegly. Wiekszosé z tych urzadzen to urzadzenia wejscia-wyjscia I/O
(Input/Output), stuzace do komunikacji komputera z jego uzytkownikiem.

Najpopularniejszym urzadzeniem wyjsciowym jest monitor. Poczatkowo komputery
mialy monitory kineskopowe, ktérych synonimem stala si¢ nazwa kineskopu, czyli
CRT (Cathode-Ray Tube). Zostaly one wyparte przez wyswietlacze
cieklokrystaliczne LCD (Liquid Crystal Display). Kazdy punkt obrazu

na monitorze uzyskuje si¢ z potaczenia trzech koloréw — czerwonego, zielonego

i niebieskiego RGB (Red, Green, Blue). Dla por6wnania, w drukarkach uzywa sie
komplementarnej przestrzeni barw CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, blacK).

Komputer nie bylby uzyteczny bez oprogramowania. Instalujac je, musimy
zapoznaé sie z warunkami jego uzytkowania, czyli licencja. W przypadku
oprogramowania wlasnosciowego bedzie to jeden z rodzajéw EULA (End-User
License Agreement), a w przypadku wolnego oprogramowania np. licencja GPL
(General Public License). Oczywiscie podstawowym oprogramowaniem jest
zarzadzajacy komputerem system operacyjny OS (Operating System), czesto
wyposazony w graficzny interfejs uzytkownika GUI ( Graphical User Interface),
ktéry do interakcji wykorzystuje okienka, ikony, menu i wskaznik myszy, czyli
paradygmat WIMP ( Windows, Icons, Menus, Pointer).

Poréwnujemy tez osiagi naszego komputera. Jego moc obliczeniows mozemy
mierzyé w jednostce FLOPS (FLoating point Operations Per Second). Z kolei
predko$é wy$wietlania obrazu — w klatkach na sekunde FPS (Frame Per Second).

Z powodu mnogoéci technologii, z ktérych kazda chce zostaé¢ ochrzczona tatwo
zapadajacym w pamieé trzyliterowym akronimem TLA (Three-Letter Acronym),
nierzadko konkretny akronim ma wiecej niz jedno rozwiniecie. Przykladowo, FPS
moze réwnie dobrze oznaczaé¢ gatunek gry komputerowej, w ktérej doswiadczamy
walki z bronia z perspektywy pierwszej osoby (First-Person Shooter).

Na koniec wspomnijmy, ze nazwa jednego z pierwszych komputeréw na $wiecie jest
réwniez akronimem. Tym komputerem byt zbudowany na potrzeby wojska
ENIAC (Electronic Numerical Integrator And Computer), czyli elektroniczna
maszyna do numerycznego catkowania i obliczania. Akronimem jest tez nazwa
jednego z najstarszych koncernéw informatycznych IBM (International Business
Machines), ktérego otwarty standard komputera osobistego PC (Personal
Computer) zdominowal na przelomie wiekéw $wiatowy rynek komputeréw.
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