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Rys. 1
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Lekcja rysunku (1)

Wydaje sie, ze w czasach szybkich komputeréw, programoéw graficznych i innych
gadzetow nie ma sensu zajmowanie si¢ rysunkiem odrecznym. Réwnie dobrze
jednak mozna by zrezygnowadé z nauki pisania i tabliczki mnozenia — sa przeciez
odpowiednie edytory i kalkulatory. Zdarza sie jednak, ze rozwiazujac jakie$
zadanie, dobrze byloby podeprzeé¢ nasza wyobraznie wlasnie rysunkiem, a nie ma
pod reka supernowoczesnych narzedzi.

Niemal kazdy nauczyciel matematyki wie, ze odpowiedni rysunek do zadania

z geometrii to czesto ponad polowa sukcesu przy rozwigzaniu. Gdy jednak
trzeba narysowaé chocby trojkat wpisany w okrag, to mozna ustyszeé¢ o braku
zdolnosci rysunkowych. A przeciez wykonanie nawet pozornie zawitego rysunku
nie musi by¢ trudne. Wystarczy pamietaé, ze rysunek jest to skonczony ciag
kresek prowadzonych w odpowiedniej kolejnosci.

Oto pierwsza lekcja. Zacznijmy od rysunku czworoscianu. Z tym na pewno
nie ma problemu. Najpierw rysujemy tréjkat (rys. 1),
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Rys. 2a Rys. 2b

potem wybieramy punkt (rys. 2), najczesciej na
zewnatrz tréjkata (choé czasem potrzebny jest taki

punkt wewnatrz), i taczymy go z wierzcholkami ) \

tréjkata (rys. 3). To wie niemal kazdy. i \/ / - g \
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Rys. 3a Rys. 3b

A gdyby tak sprobowaé narysowaé czworo$cian stojacy nie na solidnej podstawie,
tylko na krawedzi? Dla specjalisty to nic trudnego, jednak wydaje sie, ze bez
wprawy nie jest latwo wykona¢ poprawny rysunek. Jest jednak sposéb, zeby
narysowac to prosto. Najpierw szkicujemy pomocniczo sze$cian — z tym chyba
tez nie ma problemu (rys. 4). Rysujac go, pamietajmy, zeby krawedzie idace
w glab nie byly réwnolegle do przekatnych $ciany przedniej. Na Scianach
réwnoleglych (gérnej i dolnej) naszkicujmy przekatne prostopadte (rys. 5).

Uy byré xer:

oguxmle 216 U9q MALIN [9LmA N6 MIB[SQN
M\ FAID ROUKLEfUAI brsAbsqgm rgcpnueg
MYLLOZCT (68O MIC[OWIINM J[9 & = T°
m2bOICSADTUIKOM MIGIOIITSTN LOMIY leap
MARPILCIA 16qUIK SYNMMITAG’ N6 2MUy

g boxyg fAy vyqger jgemo o bomijgé

X ceJemi po NgléCI6 (9 WIYROCPT2LQM®

3° QCNAMIZCIE MAIUYNIUIC WTlY 216




ogbomrequr cxmorozcIgy”

UIGRUYCIUI6 O BQLA' agouzpLamlei
poquoesdc m brxeepizent peu brige
£00LSAA WIEGSA 20pd KIFA T50,°
oqcIrugl jgexdce 80 8 MIGLICPOJRITIT

1 mN19¢ 1 1680 muéprnm poRT baoge® pA

Uy bjgascsAsuIe pLOIKSL LONMILLOKTFIA
2° MPENA2LKI6 CSPELA] pMARLILCSA LONMITAG

Konce tych przekatnych sa wierzchotkami poszukiwanego czworoscianu,

a przekatne — jego krawedziami. Wystarczy teraz tylko polaczy¢ te

wierzcholki kazdy z kazdym (rys. 6). Czworoscian, stojacy na krawedzi, gotowy.
Ponadto, powinien to byé czworoécian foremny (przynajmniej teoretycznie)

— prawda?

Widzimy tez, ze w szescianie sa dwa takie czworosciany (,ten drugi” jest na
rysunku 7). Mozemy je narysowaé jednoczesnie (rys. 8) — po prostu zaznaczamy
przekatne wszystkich Scian. Dobrze jest jeszcze zaznaczyé wspolne linie — sa to
odcinki taczace $rodki sasiednich Scian szescianu (rys. 9).

Rys. 8 Rys. 9

W ten sposob dostalismy gwiazde o$mioramienna (stella octangula), kompozycje
dwéch czworoscianow foremnych. Dla lepszego efektu mozna odpowiednio
pokolorowa¢ widoczne $ciany, czyli ,zapomnie¢” o szescianie, z ktorego stella
powstala (rys. 10). Jedli cala procedure powtérzymy w nieco przekreconym
szescianie, to otrzymamy gwiazde obrécona — w innej perspektywie (rys. 11).

Rys. 10 Rys. 11

Pisal i rysowal Zdzistaw POGODA

Jak mierzy¢ odleglosci na niebosklonie, gdy brakuje odpowiedniego sprzetu?
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Amatorskie obserwacje mozna z powodzeniem wykonywaé, nie przejmujac sie
zanadto skomplikowang aparatura — do oszacowania rozmiaréw katowych oraz
odleglosci pomiedzy obiektami na sferze niebieskiej wystarczy sprawna dlon.

Dla przyktadu Ksiezyc, ktérego tarcza ma okoto 0,5° tuku (30 minut katowych,
podobnie jak Stonce — nawiasem moéwiac, ta ciekawa koincydencja zapewnia nam
widowiskowe za¢mienial) miesci sie z duzym zapasem w obrysie malego palca,
natomiast tylne gwiazdy Wielkiego Wozu znajduja sie w odleglosci trzech palcow,
czyli okoto 5° tuku. Zachecamy do samodzielnego przetestowania tej hipotezy!

M. B.



