Figury Chladniego

Ernst Florenz Friedrich Chladni (1756-1827), niemiecki fizyk,
muzyk i lutnik, a takze badacz meteoréw. Z racji swoich badan
nad predkoscia dzwieku i falami stojacymi zwany ojcem akustyki.

Figury Chladniego sa odzwierciedleniem ,wygladu” fali
stojacej. Do ich wytworzenia potrzebna jest metalowa
blaszka przymocowana do stabilnego statywu, piasek
(polecany jest np. piasek dla szynszyli ze wzgledu na
jego drobne ziarna i niezbrylanie si¢) oraz smyczek.

Réznorodnosé figur Chladniego uwarunkowana jest
rézna czestotliwosciag drgan blaszki, ktére to drgania
uzyskujemy poprzez pocieranie blaszki smyczkiem

w réznych punktach na krawedzi. Figury te powstang
tylko wtedy, gdy wprawimy blaszke w drgania

o czestotliwodci wlasnej oraz jej wielokrotnosciach.

W innym przypadku piasek rozsypie sie chaotycznie po
calej powierzchni. Wazne sa rowniez warunki brzegowe,
czyli sposob przymocowania blachy do statywu, jak

i sam jej ksztatt. W moim doswiadczeniu zostal uzyty
kwadratowy ,kawatek” stali, przymocowany do statywu
w punkcie przeciecia sie jego przekatnych.

Za kazdym razem staramy sie rozsypac piasek
rownomiernie po calej powierzchni blachy. Bedziemy
pociera¢ smyczkiem kolejno w trzech punktach
zaznaczonych na zdjeciu obok. B
Pocierajac smyczkiem stal :
w punkcie (1), (2) lub (3),
otrzymamy, odpowiednio,
obraz widoczny na zdjeciu
1, 2 lub 3.

Zmiane czestotliwosci mozemy réwniez uzyskaé
poprzez polozenie palca na dowolnym punkcie

blachy. Przyktadowo, gdy przylozymy go w okotlo

1/4 przekatnej i potrzemy smyczkiem w punkcie (1),
obraz bedzie wygladal tak jak zdjeciu 4, natomiast
gdy przylozymy go w 1/4 linii taczacej $rodki lewego

i prawego brzegu i potrzemy smyczkiem w punkcie (3),
otrzymamy obrécona poprzednia figure (zdjecie 5).

Figury Chladniego nie sa jedynie efektowna wizualizacja
drgan. Nawet w dzisiejszych czasach lutnicy stosuja je
przy budowie instrumentéw muzycznych.
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