Gardner napisal tez niewielkyg monografie
takich sztuczek: Mathematics, Magic and
Mystery, Wyd. Dover, 1956.

Persi Diaconis byl w mltodosci zawodowym
magikiem, ktéry dzigki pomocy Gardnera
rozpoczal studia matematyczne na
Uniwersytecie Harvarda. Jest profesorem
statystyki i matematyki na Uniwersytecie
Stanforda w USA.

Raymond Smullyan to matematyk
amerykanski, logik i filozof, autor
wspanialych ksiazek z zagadkami
logicznymi, wydanych réwniez po polsku.
Znany jako pianista koncertowy. W czasie
studiéw utrzymywal sie z pokazu
sztuczek magicznych.

Matemagik

W wielu ksiazkach Martina Gardnera mozna spotkaé opisy sztuczek magicznych
z uzyciem kart, monet, kosci, zapatek i domino. Sa tam pokazy znikania

figur, dziwnych manipulacji z chusteczkami, sznurkami i recepturkami. Sa tez
zgadywanki z tablicami liczb, kalendarzami, jak i r6zne sposoby zgadywania
ukrytych liczb czy wieku uczestnikéw zabawy.

Prezentacje opisane przez Gardnera nie wymagaja sprytu rak. Cala ich istota polega
na wykorzystaniu wlasnosci liczb, figur czy przeksztalcen matematycznych. Magika
korzystajacego z matematyki nazwal matemagikiem. Wsréd mistrzéw matemagii
byli oprécz niego m.in. stynni matematycy: Persi Diaconis i Raymond Smullyan.
Swoj ostatni zbior tamigléwek matematycznych zadedykowal Diaconisowi .. .za
jego niezwykly wklad w matematyke i sztuke iluzji. .. Gardner intryguje widza
sztuczka magiczna, a potem zacheca do jej wyjasnienia. Daje to przedsmak
prawdziwego odkrycia matematycznego. Sztuczki to .. .eksperymenty, oparte na
matematyce, na wlasnosciach figur i liczb, tylko ukryte pod nieco ekstrawaganckq
postaciq. . . (G.E. Szylow, wstep do rosyjskiego wydania ksiazki Mathematics, Magic
and Mystery). Sprébuj odkry¢, jakie fakty i techniki matematyczne kryja sie za
niektérymi sztuczkami opisanymi przez Gardnera.

Odgadywanie cyfry. (W czasie sztuczki matemagik stoi odwrécony plecami do
publicznosci.) Widz wybiera jaka$ liczbe naturalna. Tworzy z niej druga, rézna
od niej liczbe przez dowolne przestawienie cyfr. Odejmuje mniejsza od wiekszej

i z réznicy usuwa dowolna cyfre, rézna od 0. Podaje matemagikowi pozostate
cyfry w dowolnej kolejnosci. Matemagik odgaduje usunigta cyfre.
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Orzel czy reszka. Na stol kladzie sie garsé monet. Matemagik odwraca sie

i prosi kogos o przewracanie monet. Za kazdym obrotem nalezy powiedzie¢
glogno stowo ,jest”. (Mozna odwracaé¢ wielokrotnie te sama monete.)

Po zakoniczeniu jedna monete zakrywa sie. Matemagik odwraca sie i odgaduje,
czy na zakrytej monecie widaé¢ orta, czy reszke.
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Zgadywanie karty. Matemagik rozdaje czterem
osobom po pie¢ kart z potasowanej talii. Rozdaje

tez pie¢ kart dla siebie. Kazda z czterech oséb prosi

o zapamietanie jednej karty. Zbiera karty od graczy

i sktada je razem ze swoimi, a nastepnie rozktada na
stole w pieciu kupkach po pie¢ kart. Prosi o wskazanie
dowolnej kupki i otwiera ja wachlarzykiem. Kazdy

z czterech widzéw zglasza, czy widzi swoja karte

w wachlarzyku. Matemagik wskazuje te karte.
Zgadywanie powtarza si¢ dla kazdej z pieciu kupek.
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Przyktad splotu zlozonego z 8 ogniw, takiego ze
rozciecie dowolnego ogniwa powoduje rozpad catego splotu.
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