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Labirynt

Stawek uwielbia tamigtowki. Ostatnio jego pasja staly sie labirynty. Cale noce
spedza na rozwiazywaniu coraz to trudniejszych labiryntéw, ktére generuje mu
jego komputer. Pewnego dnia jednak komputer zawiesil si¢. Stawek postanowil,
ze w takim razie stworzy swéj wlasny labirynt, a pézniej go rozwiaze. Tylko jak
to zrobi¢? W Internecie mozna znalez¢ kilka algorytmoéw tworzenia labiryntéw.
Niestety, wiekszo$¢ z nich nie nadaje sie do odtworzenia na kartce. Ponadto wiele
z nich gwarantuje, ze istnieje $ciezka miedzy wejsciem a wyjéciem, po prostu ja
tworzac. Tylko jaka przyjemno$é bedzie mial wtedy Stawek, rozwiazujac taki
labirynt, skoro juz podczas tworzenia go pozna jego rozwiazanie?

Po kilku godzinach zmagan Stawek wpadl na pomyst. Na samym poczatku
narysowal pusty labirynt z jednym wejéciem i jednym wyjsciem (rysunek 1).
Nastepnie wybral jeden punkt lezacy na brzegu i potaczyl go z sasiednim samotnym
punktem, czyli takim, ktéry nie byl jeszcze polaczony z zadnym innym. A nastepnie
ten punkt polaczyl z kolejnym samotnym punktem, i tak dalej, az powstala
jedna $ciana labiryntu (rysunek 2). Nastepnie cala procedure powtarzal, az kazdy
z punktéw byl polaczony z ktéryms ze swoich sasiadéw (rysunek 3).

Stawek szybko zauwazyl, ze niezaleznie od tego, jak bedzie tworzyl labirynt wedtug
tego algorytmu, zawsze bedzie istniata Sciezka taczaca wejscie z wyjsciem. Mato
tego! Z kazdego miejsca labiryntu mozna dojé¢ do kazdego innego. Dlaczego? Gdy
labirynt jest pusty — jest to oczywiste. Wystarczy teraz zauwazy¢, ze wlasnosé

ta pozostaje zachowana po dorysowaniu kazdej kolejnej Sciany. Faktycznie, jesli
istniala jakas droga z jednego miejsca do drugiego, ktéra przechodzila tedy, ktoredy
teraz prowadzi $ciana, to wystarczy, ze droge te zmodyfikujemy tak, ze obejdziemy
te $ciane dookola (rysunki 4a i 4b). Mozemy to zrobié, bo jeden z koneéw $ciany
przed jej narysowaniem musial byé¢ samotny.

Stawek zauwazyl jeszcze jedna ciekawa wlasno$c swojego labiryntu, a mianowicie to,
ze istnieje w nim tylko jedno rozwiazanie. Mozna ltatwo zauwazy¢, ze z konstrukcji
labiryntu wynika nastepujacy fakt: kazda $ciana polaczona jest (bezposrednio
badZ posrednio) z gérna albo dolna czeécia obramowania labiryntu (rysunek 5).
No a gdyby istnialy dwa istotnie rézne rozwiazania, musialaby istnie¢ taka Sciana,
ktéra nie bylaby polaczona ani z gérnym, ani z dolnym obramowaniem (rysunek 6).

Stawek szybko zaczal si¢ nudzi¢, wiec tworzyl coraz to bardziej skomplikowane
labirynty. Gdy przestal martwi¢ sie kropkami na kartce i liniami prostymi, zaczat
otrzymywac ciekawe labirynty, takie jak ten na rysunku 7. Zachecam Czytelnikow
do dalszych eksperymentow, ktére moga okazaé sie ciekawa rozrywka na dlugie,
zimowe wieczory.
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