Aktualnosci (nie tylko) fizyczne

Pospolite ruszenie

Rozwiazywanie ztozonych zadan wymaga pomystowosci. Czesto dobrym
podejsciem okazuje sie nasladowanie natury. Problemy optymalizacyjne zleca
sie np. sztucznym sieciom neuronowym albo elektronicznym mréwkom (patrz
Delta 5/2008). Nietrudno znalezé¢ lamigléwki, ktére wymagaja sprawdzenia
olbrzymiej liczby mozliwosci. Niektére udaje si¢ sformutowaé w postaci
rozwiazywalnej przez komputery DNA (patrz str. 8-10). Do innych trzeba
zatrudnié¢ centra obliczeniowe, gdy ma sie do nich dostep, lub sie¢ milionéw
komputeréw na calym $wiecie, ktérych wtasciciele godza sie udostepnié¢ swoje
moce obliczeniowe pro publico bono. Wtedy trzeba tylko jeszcze wykazac sie
pomyslowoécig w przekonywaniu Panéw lub Pan na komputerach do oddania
wybranieckiej piechoty MegaFLOPS6w do zaatakowania wybranego celu.

To jednak nie zawsze wystarcza. Pomimo zwotania pospolitego ruszenia
domowych automatow niektore problemy okazuja sie zbyt skomplikowane.
Dlatego musial w konicu nastapi¢ moment, w ktérym zamiast komputerdéw ktos
postanowit zatrudni¢ do pomocy cyborgéw, a wlasciwie antycyborgow.

Pomyst, jak zwykle, wydaje sie prosty (jak juz sie go zna). Zamiast tylko
nasladowaé nature mozna wykorzystaé¢ co$, co jest najbardziej zaawansowana
jej czescia. Nalezy uzupelni¢ braki komputeréw ludzkim mézgiem. Zeby jednak
z tej galaretki byl jakikolwiek pozytek, nalezy zrobi¢ to nie tylko za zgoda
posiadajacego ja bladawca, ale z jego entuzjastycznym udzialem.

Do tej pory traktowano wtascicieli komputeréw jako
niepotrzebne obciazenie cennego sprzetu, ktéry, zamiast
zajmowac sie rozwiazywaniem niezwykle waznego

dla ludzkosci problemu, stuzyt do przeszukiwania

sieci, czasem redagowania dokumentéw lub, niestety,

do grania. W tym ostatnim przypadku obciazenie
automatu jest przewaznie tak duze, ze o uzytecznej
pracy chatupniczej nie ma mowy. A jednak moc zestawu
komputerowego ztozonego z czlowieka, linki wodzacej

i komputera wtasciwego jest, potencjalnie, duzo wigksza
niz moc gotego komputera. Trzeba tylko dla ludzkiej
czesci cyborga znalezé odpowiednie zatrudnienie.
Niektorzy wykazuja przeciez niezwykle, intuicyjne
zdolnosci np. do analizy skomplikowanych obiektéw
tréojwymiarowych. Moga sie nimi poszczycié¢ chociazby
mistrzowie w ukladaniu kostki Rubika. Jak i do czego
mozna ich wykorzystac?

Entuzjazm postanowiono wywota¢ za pomoca

gry komputerowej, czyli tego, co bladawce lubig
najbardziej. Zostala ona opracowana na Uniwersytecie
Waszyngtonskim i udostepniona na poczatku maja.
Zabawa polega na znajdywaniu przestrzennej struktury
bialek. Wystarczy wejs¢ na strone http://fold.it,
przej$¢ krotki instruktaz, zarejestrowaé sie i juz mozna
zajac sie czyms$, co do tej pory byto dostepne tylko dla
naukowcéw frontowych — rozwiagzywaniem tajemnicy
zycia z poszukiwaniem remediéw na dreczace nas

plagi wlacznie. Tworzeniem nowych biatek bedzie
mozna zajac sie¢ od jesieni, poniewaz na razie trwa faza
wstepna. Polega ona, miedzy innymi, na zajmowaniu si¢
biatkami o znanych ksztaltach. Wolontariusze sprawdza
sie rowniez w rywalizacji z profesjonalnymi zespotami
badawczymi w organizowanych co dwa lata zawodach
w zwijaniu bialek.
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Gra jest oparta na algorytmach, ktére stanowity
podstawe programu Rosetta@home, ktéry
odwolywal si¢ jedynie do czasu komputerowego
wolontariuszy. Program ten Swietnie sobie radzi

ze stosunkowo prostymi biatkami. Niestety, okazuje
sie, ze dla skomplikowanych biatek sprawdzenie
wszystkich mozliwoéci przekracza dostepna moc
obliczeniowq.

Gra polega na manipulacji tréjwymiarows struktura
danego biatka. Na ekranie wida¢ kolorowe weze.
Obracanie ujawnia ich trzeci wymiar. Nalezy stara¢ sie
odgadnac, w jaki sposob sa one platane przez nature.
Algorytmy sprawdzaja energie wigzania po kazdym
kroku, a punkty dostaje sie wlaénie za maksymalizacje
tej energii. Jest to wiec zabawa w szukanie minimum
potencjatu. Program, zamiast sprawdzaé wszystkie
mozliwosci, czeka na instrukcje plynace z intuicji
gracza-badacza.

Po przejéciu do fazy projektowania nowych protein
obiecujace biatka beda syntetyzowane w celu
sprawdzenia ich dziatania. Szczesliwi gracze-projektanci
maja zagwarantowany udzial w publikacjach. Nie
mozna wykluczy¢, ze w ten sposob mozna stac¢ sie
wspoltautorem pracy wartej Nagrody Nobla z Medycyny.

Autorzy gry zwracaja uwage, ze zmienia ona nie tylko
podejscie do udziatu wolontariuszy w programach
obliczen rozproszonych, ale rowniez dokonuje przelomu
w ich roli w prowadzeniu badan biomedycznych. Bardzo
jestem ciekaw, jakie beda rezultaty tego pospolitego
ruszania gltowa.
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