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Poprzednia, szesnasta Miedzynarodowa Olimpiada Informatyczna (MOI) odbyla
sie w Atenach od 2 do 9 sierpnia 2004 roku. Wczesniejsze mialy miejsce m.in.

w stolicy Chin Pekinie (2000), w Tampere w poludniowej Finlandii (2001),

w Yong-In w Korei (2002) i w Wisconsin, USA (2003).

Pomyst MOI przedstawit prof. Blagowest Sendow z Uniwersytetu w Sofii,

w latach 1989-1992 przewodniczacy IFIP (International Federation for
Information Processing) na XXIV Zgromadzeniu Ogdlnym UNESCO

w Paryzu w pazdzierniku 1987 r. UNESCO pomyst zaakceptowala i tak

oto I Miedzynarodowa Olimpiada Informatyczna rozegrata si¢ w Bulgarii,

w miejscowosci Pravec, miedzy 16 a 19 maja 1989 roku. Uczestnicy Olimpiady
przyjechali z 13 krajéw. W drugiej Olimpiadzie, w bialoruskim Minsku, liczba
reprezentowanych krajéw niemal si¢ podwoita: byto ich juz 25.

Zasady

Zgodnie z wlasnym regulaminem MOI ma charakter corocznych
miedzynarodowych indywidualnych zawoddéw informatycznych, do ktérych moga
przystapi¢ uczestnicy z zaproszonych krajow utrzymujacych oficjalne stosunki

z ONZ lub z UNESCO - lub ktoére juz wczesniej uczestniczylty w MOI.

Wiek zawodnika, liczony 1 lipca roku Olimpiady, nie moze przekroczy¢

20 lat, a zawodnikiem moze by¢ tylko osoba, ktéra byla uczniem szkoly
Sredniej w okresie miedzy wrzesniem a grudniem poprzedniego roku.
Reprezentacja narodowa sklada sie z co najwyzej czterech zawodnikow i dwéch
doroslych opiekunéw. Ci ostatni, szef i wiceszef delegacji, staja sie czlonkami
Zgromadzenia Ogdélnego zawodow.

Uczestnicy, a raczej ich sponsorzy, pokrywaja sami koszty podrézy do miejsca
Olimpiady, natomiast organizatorzy biora na siebie koszty zakwaterowania
1 utrzymania na miejscu.

Nie ma ogdlnie obowiazujacych zasad wybierania uczniéw, reprezentujacych
swéj kraj na Olimpiadzie, choé¢ zgodnie z regutami MOI podstawowym
kryterium powinny by¢ umiejetnosci. Wiele panstw organizuje wtasne Olimpiady
Informatyczne lub podobne konkursy pod innymi nazwami, ale szczegoty
zwiazane z ustalaniem skladu druzyny narodowej czesto znacznie si¢ réznia.
Odbywa sie rowniez kilka regionalnych Olimpiad Informatycznych, a takze

pare miedzynarodowych konkurséw rozwiazywania zadan i programowania

w Internecie. Kazde z tych wydarzen moze w jakis sposob wplywaé na proces
przygotowania druzyny olimpijskie;j.

MOI stawia sobie réznorakie cele:

e odkrywanie, zachecanie, uznanie i kontaktowanie ze soba mtodziezy szczegdlnie
uzdolnionej w zakresie informatyki,

e rozwijanie przyjacielskiej miedzynarodowej wspélpracy miedzy ludzmi
zajmujacymi sie informatyka tak na niwie naukowej, jak i edukacyjnej,

e zachecenie mtodych ludzi do zainteresowania sie informatyka,

e promowanie idei konkurséw informatycznych dla uczniow szkét srednich.

Zazwyczaj MOI trwa 8 dni, wliczajac w to dni przyjazdu i wyjazdu. Same
zawody zajmuja dwa dni, poprzedzone dniem wolnym; takze po zawodach
przewidziany jest jeden dzien odpoczynku. Kazdego dnia konkursowego
uczestnicy dostaja kilka zadan o charakterze algorytmicznym (zwykle trzy).
Rozwiazaniem zadania musi by¢ program napisany w jednym z powszechnie
uzywanych jezykow programowania, wybranym z dostarczonej uczestnikom
listy, oglaszanej co najmniej rok przed Olimpiada. Nie oczekuje sie od uczniow
znajomosci jakiegokolwiek innego oprogramowania.

Ocene wynikow nadzoruje Komitet Naukowy MOI. Dokonywana jest ona
automatycznie przez specjalnie opracowany program oceniajacy; wynik kazdego
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uczestnika zawodow jest suma punktow uzyskanych za poszczegdlne rozwiazania.
Gdy zawodnik lub jego opiekun maja zastrzezenia do proponowanej oceny,

moga je zglosi¢ na pismie do jury zawodéw. Ostateczng decyzje podejmuje
Zgromadzenie Ogdlne w glosowaniu, w ktérym kazda z obecnych delegacji
narodowych ma jeden glos. Statystycznie co dwunasty olimpijczyk dostaje ztoty
medal, co szésty — medal srebrny, co czwarty — medal brazowy. Tak wiec mniej
wiecej potowa zawodnikow wraca do domu z medalem.

Udziat IFIP

Komisja Techniczna IFIP ds. Edukacji, TC3, wspierajac
MOI, ustanowita w 1993 roku nagrode przechodnia
IFIP, przyznawana corocznie podczas Olimpiady.

Na posiedzeniu, ktore odbylo sie w trakcie MOI ’93,
miedzynarodowe jury postanowito przyznaé¢ nagrode

uczniowi (lub uczniom) z maksymalna laczna punktacja.

Nagrody przypadaly uczestnikom z Republiki Czeskiej,
Iranu, Rumunii, Szwecji (wszyscy w 1993 r.), ponownie
z Republiki Czeskiej (1996). Uczniowie z Rosji:

Wiktor Bargaczew i Wladimir Martianow, wygrywali
dwukrotnie — pierwszy w latach 1993 i 1994, drugi

w 1997 r. 1 w 1998 r. W tym samym roku (1998)
nagrode przyznano takze uczniom z Republiki
Potudniowej Afryki, ponownie z Rumunii oraz z Chin.
W 1999 r. nagroda trafita znow do ucznia z Chin, ktory
stal sie w ten sposob jednym z jedenastu zdobywcoéw
nagrody IFIP w swiecie. Z kolei w 2000 r. jedynym
zawodnikiem, ktory uzyskal maksymalna liczbe, a wiec
komplet punktéw, okazal sie Rosjanin Michail Bautin

i to jemu, dwunastemu laureatowi w $wiecie, wreczyt
puchar przedstawiciel komisji IFIP TC3 przy MOI,
Peter Waker.

Potem, po 2000 roku, ceremonii nagradzania juz
nie powtarzano. Stalo sie natomiast zwyczajem, ze
gospodarze Olimpiady wywieszaja jej wyniki na swojej

stronie internetowej. Na stronie MOI pod adresem
http://olympiads.win.tue.nl/ioi/ mozna znalezé wiele
materialéw dotyczacych Miedzynarodowej Olimpiady
Informatycznej: zadania z minionych zawodow,
literature zalecana do samodzielnego przestudiowania,
wskazowki dla uczestnikéw, linki do stron sieciowych
regionalnych i narodowych Olimpiad Informatycznych
ze szczegoltowymi informacjami o zawodach itp., a takze
liste innych miedzynarodowych Olimpiad naukowych.
Natomiast na stronie http://mimuw.edu.pl/oi/ioires/
jest dostepna lista zdobywcow medali na MOI od
pierwszej w 1989 roku do konca XX wieku.

W sieci znajduje sie mnéstwo materiatow

poswieconych innym zawodom informatycznym.

Nie wchodzac w szczegoly, warto tu wspomnieé

o trzech miedzynarodowych konkursach regionalnych,
organizowanych w naszych stronach zgodnie z zasadami
MOI, chocby dlatego, ze stworzyly one wlasna dobra
tradycje. Oto one: Olimpiada Informatyczna Panstw
Europy Srodkowej (Central European Olympiad in
Informatics), Baltycka Olimpiada Informatyczna
(Baltic Olympiad in Informatics), Balkaniska Olimpiada
Informatyczna (Balkan Olympiad in Informatics).
Zainteresowany Czytelnik z pewnoscia odnajdzie ich
adresy w Internecie.

Zadanie z pierwszej Olimpiady

W pierwszej Miedzynarodowej Olimpiadzie Informatycznej w maju 1989 roku

bylo tylko jedno zadanie (a wiec takze jedyne). Oto ono.

Mamy 2 x N pudetek ustawionych w jednym szeregu; dwa sasiednie sa puste,
a pozostale zawieraja NV — 1 liter ,A”i N — 1 liter ,B”.

Przyklad dla N =5 [A[B[B]A] ]|

[alB[alB]

Reguta zamiany. Zawarto$¢ dowolnych dwu sasiednich niepustych pudetek
mozna przetozyé, z zachowaniem kolejnosci, do dwu pustych pudetek.

Cel. Doprowadzi¢ do konfiguracji, w ktorej wszystkie A sa na lewo od

wszystkich B; polozenie pustych pudetek jest dowolne.

Zadanie. Napisa¢ program, ktéry

1. Wezytuje z klawiatury stan poczatkowy jako sekwencje liter A, B oraz zer
(oznaczajacych pudetka puste) i wykonuje zamiany.

2. Znajduje dla danego stanu poczatkowego przynajmniej jeden plan zamian

prowadzacy do celu, albo melduje, ze taki plan nie istnieje. Wyniki (dane
wyjsciowe) powinny zawieraé¢ stan poczatkowy, stany posrednie po kazdym
kroku oraz stan koncowy.

3. Znajduje plan osiagniecia celu w najmniejszej liczbie krokdéw.



