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zostal opracowany w roku 1838 w celu przekazywania
wiadomosci telegrafem. Kazdej literze odpowiada pewna
kombinacja "kropek" i "kresek" - krótkich i dlugich
sygnalów. Co ciekawe, literom czesciej wystepujacym
w jezyku angielskim odpowiadaja krótkie kody,
a rzadziej wystepujacym - dluzsze. E, które pojawia
sie najczesciej (srednio 131 razy na 1000 liter), to
pojedyncza kropka. Z wystepuje srednio 1 raz na
1000 liter i ma kod ,,-- .. ". Nietrudno zauwazyc,
ze taki sposób kodowania jest oszczedny. Przekazanie
wiadomosci zlozonej z 1000 liter wymaga srednio 2500
znaków i 1000 odstepów miedzy kodami
poszczególnych liter (sa to odpowiedniej dlugosci
pauzy). Gdybysmy natomiast chcieli kodowac tekst
w sposób prymitywny, dla kazdej z 26 liter trzeba by
bylo pieciu znaków (dlatego, ze jest tylko24 = 16
ciagów zlozonych z czterech znaków; dopiero25 = 32).
Moglibysmy tu zrezygnowac z odstepów miedzy
literami, niemniej jednak 1000 liter wymagaloby 5000
znaków.

••••
Alfabet Morse'a mozna przedstawic w postaci drzewa.
W wezlach znajduja sie litery wraz z czestosciami. Krok
w lewo to kropka, w prawo - kreska. Widac tu jednak
pewne odchylenia od optymalnego wyboru kodów.
Zastanawia niska pozycja O (- - -) i wysoka M
(- -). Moze wzieto pod uwage latwosc uczenia sie
alfabetu? Z szesciu liter: E, T,I, A, N, M, których
kody skladaja sie z co najwyzej dwóch· znaków, mozna
pewnie ulozyc wiecej slów do ewentualnych "wprawek",
niz z szesciu liter najczesciej wystepujacych: E, T,I, A,
N, O. Na dodatek litery E, T,I, A, N, M stanowia i tak
prawie 50% tekstu.
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Co bedzie, jesli zechcemy kodowac nie pojedyncze
litery, ale pary lub trójki liter czy wreszcie cale slowa?
Okazuje sie, ze taki kod jest jeszcze bardziej oszczedny,
ma jednak powazna wade: procesowi kodowania
podolalby chyba tylko komputer. Pierwotny pomysl
Samuela Morse'a byl wlasnie taki. Kombinacje kropek
i kresek oznaczaly numery slów w ksiedze kodowej, nad
która Mórse pracowal w latach 1832-1837 .
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Przedstawimy teraz inny sposób kodowania, pochodzacy
od Huffmana. Dla prostoty przypuscmy, ze w
przekazywanym tekscie wystepuja symbole A,B, C, D,
E, F, G, H z czestosciami odpowiednio 300, 260, 100,
80, 70, 70, 60, 60 na 1000 znaków. Budujemy teraz
drzewo od dolu: najpierw znajdujemy dwa znaki
o najmniejszych czestosciach. Laczymy je wezlem
i piszemy w wezle sume czestosci. Zapominamy teraz
o czestosciach znaków ponizej wezla (wezlów)
i powtarzamy operacje, dopóki sie da. (Drzewo na
rysunku zostalo juz uporzadkowane.) Na galeziach
drzewa prowadzacych w lewo piszemyO, w prawo - 1.
Mozemy teraz odczytac kody: E to 0100,B-lO,
A - 00. Po chwili zastanowienia widac, ze nie potrzeba
tu dodatkowych znaków dla odstepów miedzy kodami
poszczególnych symboli. Taki kod jest
najoszczedniejszy, jesli chcemy kodowac pojedyncze
symbole.

Na zakonczenie zauwazmy, ze kodem sluzac,ym do
przekazywania wiadomosci jest jezyk naturalny.
Procesy optymalizacyjne zachodza w nim miedzy innymi
dzieki naszemu lenistwu. Oto kilka przykladów:
w sklepie mówimy raczej "kilo" zamiast "kilogram",
a "szescdziesiat" w potocznej wymowie brzmi
"szesiat". Przypomnijmy szkolne "panie psorze"
i staropolskie "Waszmosc" i "W asc", pochodzace od
"Wasza Milosc" oraz liczne zdrobnienia imion.
W rezultacie slowa czesciej uzywane sa krótsze, a uczace
sie mówic dziecko najpierw przyswaja sobie slowa
"mama", "tata" "kot" i tym podobne, zanim przyjdzie
kolej na tasiemce, takie jak "antyimperialistyczny",
"kontrpropozycja" i "rewaloryzacja".
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