Przepis pa anaglif .

Artykut profesora Otto w numerze po$wieconym anaglifom
zawieral doéé szczegdlowy wyklad teorii perspektywy i jej
zastosowania do konstrukcji anaglifow, jednak jego prakiyczne
wykorzystanie nie jest latwe, Dlatego warto przedstawi¢ problem
konstrukeji anagliféw metoda ,.ksiazki kucharskiej”.
Uzasadnieniem podanego nizej przepisu mogg by¢ anaglify
prezentowane w numerze 4 i nastepnych. Rysowal je wprawdzie
program komputerowy, jednak to, co powiemy, jest cist
graficzng analogia wykonywanych rachunkow. Wykorzystujemy
tu tez prosty fakt, ze obraz perspektywiczny punktow lezgcych
w plaszczyinie rownoleglej do plaszezyzny rysunku powstaje

z rzutu prostopadiego tych punktéw przez pewng jednokiadnosé.
Srodkiem tej jednokladnosci jest rzut prostopadly Srodka »
perspektywy (oka) na plaszczyzng rysunku, a stosunkiem
podobieristwa jest stosunek odleglosci oka od plaszczyzny
rysunku do odleglosci oka od plaszczyzny, w ktérej dane punkty
lezg (patrz rys. 1).

Wynika stad, ze bez wigkszych trudnodci mozemy rysowac
anaglify nawet doé¢ skomplikowanych obiektow, takich np. jak
pokazana na str. 13 numeru 4 hiperboloida, jeZeli rylko ich
charakterystyczne punkty (tzn. punkty, z ktérych moZemy samg
linijkg odtworzy¢ caly obraz) lezq w niezbyt licznym zbiorze
plaszczyzn réwnolegtych do plaszezyzny rysunku, Ogranicza

to wprawdzie swobode umieszczenia obiektu w przestrzeni,

nie zawsze jednak mamy pod rekg komputer. (Mozliwosci

~ obliczeniowe komputera pozwalaja oming¢ powyzsze
ograniczenie, dzigki czemu narysowanie np. sieci przestrzennej
grafitu w ,,polozeniu doweolnym” (Delta 4/1984, str. 2) nie bylo
trudniejsze niz sporzgdzenie rysunku pokazanego obok.)

Sprobujmy wige narysowaé anaglif czternastodcianu pokazanego
na str. 7 w numerze 4 (drugi od lewej u dolu), Jest to
graniastostup tréjkatny, na ktérego §cianach bocznych doklejono
ostroslupy czworckatne, przy czym wszystkie czternascie $cian
to tréjkaty foremne. Latwe widzied, ze wszystkie dziewiec jego.
wierzcholkow lezy w trzech rownoleglych plaszezyznach, dajac

w kazdej z nich tréjkat réwnoboczny.

Przy rysowaniu zachowamy przyjgte w anaglifach Delty poloZenie
oka wzgledem przedmiotu (i rysunku): zauwazyliscie pewnie,

ze anaglify wygladajg najbardziej ,,naturalnie”, gdy patrzymy

z wysokoséci okoto 25 cm na rysunek lezacy poziomo 12—15 cm
przed nami.

Umie$émy teraz rzut pionowy i boczny przedmiotu tak, jak na
rysunku 2 — okolo 12 cm nad ,,prostg podstawy” [, na ktérej
zaznaczyliSmy polozenie rzutu oka prawego Op, lewego O oraz
punkt pomocniczy O oddalony o 25 cm od prostej p bedacej
podstawa rzutu bocznego. Sciana, na ktérej nasz wieloscian stoi,
odwzorowuje si¢ tozsamosciowo, a aby otrzymaé rzut Wy
dowolnego innego wierzchotkg W, prowadzimy trzy zaznaczone
na rys. 2 proste pomocnicze. (Pozostale punkty lezgce w tej
samej plaszczyznie co W mozemy odwzorowaé korzystajac

z tego, Ze ich obrazy powstaja przez znang nam jednokla.dnosé
ze Srodkiem Oy.)

W ten sposob latwo uzyskujemy anaglif , lewy”, anaglif ,,prawy”
najlatwiej jest uzyskaé pamietajac o tym, ze obrazy jednego
punktu leza w tej samej odlegtosci od prostej / — tak uzyskaliémy
np. obraz Ws.

Gdy dysponujemy kalkq techniczng, parg anagliféw obiektu
o okolo dwudziestu punktach charakterystycznych mozna
uzyska¢ w godzing.
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