Liga zadaniowa Wydzialu

Matematyki, Informatyki i Mechaniki
' :44 Uniwersytetu Warszawskiego
]

i Redakcji ,,Delty”

Klub 44

Skroét regulaminu

Kazdy moZe nadsylaé rozwiazania zadan z numeru n w terminie do korica miesiaca #-+ 2. Szkice rozwiazan
zamieszczamy w nr. n+ 4, Moina nadsylaé rozwigzania trzech, dwéch lub jednego zadania (kazde na oddzielnej kartee),
moZna to robié co miesige lub z dowolnymi przerwami. Oceniamy zadania w skali od 0 do 1 z dokladnoscig do 0,1,

Ozokdwka 1igl padaniowej "Klub 440 Oosrg ymalyuly pioes

po uwzglednieniu ocen rozwiazas
zadar % numeru 4/1983

suma ocen za rozwigzania danego zadania

liczba os6b, ktore nadestaly choé jedno rozwigzanie 2z numeru

i tyle punktdw otrzymuje nadsylajacy. Po zgromadzeniu 44 punktdw (w dowolnym czasie) zostaje on czlonkiem Klubu,

Jrosk Uryus - Bytom 46,48pkt 4 nadwyzka punktow jest zaliczana do ponownego udzialu, Trzykrotne czlonkostwo — to tytul Weterana.
Mariuvesz Plszer - Duszniki 2d.46,17pkt Lige organizuje Wydzial Mutematyki, Informutyki i Mechaniki Uniwersytetu Warszawskiego, oraz nasza Redakeja.
Artur Smolczyk - Tarnéw Op. 38,68pkt  Siczcgdlowy regulamin zostat wydrukowany w nr. 9/1981.

Ryszard Pagace = Zawadzkie 32, 41pkt
Tomasz Biegariski < Lublin 32,06pkt

Andrze] Pawfowski - Zabrze 31,76pkt  Redaguje dr Marcin E. KUCZMA

Marian Roman - Btk 30,16pkt
Pawel Kamirski = Warszawa 28, 88pkt

Wspétezynniki trudnodei zadad 52, 5%,54%
2,82 it 3,56
Powtdrne przekroceenie bariery 44:
pan Jacek Uryga

Nowe nazwiske w Elubie 44;
pan Mariuss Fiszer

Zadania nr 64, 65, 66

Termin nadsylania rozwigzan: 31 XIT 1983

64. Przedstawic¢ liczbg 1000000 w postaci sumy skoriczenie wielu liczb dodatnich tak, by ich

iloczyn byl mozliwie najwigkszy. (Sktadniki moga by¢ dowolnymi dodatnimi liczbami
rzeczywistymi, niekoniecznie roznymi; liczba skladnikow nie jest zadana, nalezy ja dobraé

optymalnie).

65. Czy mozna podzieli¢ szeScian na skonczong liczbg szescianow roznej wielkosci?

(Skonstruowac podzial lub udowodni¢ jego niewykonalnosé).

66. Wyznaczy¢ najwicksza liczbe naturalng, ktdra ma w przedstawieniu dziesigtnym wszystkie
cyfry rozne i ktora dzieli sie przez kazda ze swych cyfr.
Zadanie 66 przystal nasz Czytelnik, pan Jerzy Junowicz z-Boleslawca.

lnw\ersje —3

Oznaczmy przez Z punkt sfery polozony najdalej od plaszervzny «, na ktéra
rzutujemy. Poprowadzmy plaszczyzny 7 iy styczne do sfery odpowiednio

W Z i X', oraz plaszezyzng 6 prostopadig do =, #i p.

W przecigeiu & n y ~ & mamy punkt 4, a w przecieciu f m YN ==B:

Z zaznsczonych na rysunku a przystawan katdw wynika podobienstwo

wojkatdw XAX' i ZBX', Poniewnz trdjkat ZBX' jest rownoramienny (dlaczegn?),

wige mamy X4 = AX".

Jedli poprowadzimy w » dowolna prosta przez X' i oznaczymy priez C jej punkt
preecigeia z & o 3, to uzyskamy XC = XC'. Teraz mozemy juz wzigé pod
uwitge styczne do dwoch przecinujacych sie w X linii na % i styczne do ich
obrazdw w X' na sferze. Te drugic lezg oczywiscie w 3. Odpowicdnic styczne
peeecinajy sie (dlaczego) na a my 3 w punktach, ktore oznaczmy przez Ki L.

W myil poprzedniej cegsei dowodu mamy XK = KX i XL = LX", o wice
trojlaty KXL i KX'L sg przystajace (rys. b).-W szezegélnosei £ XL =

= ¥ KX'L.

Rys. a Rys. b



