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Liga zadaniowa Wydzialu Matematyki, Informatyki i Mechaniki Uniwersytetu
Warszawskiego i Redakgji ,,Delty”

Redaguje dr Marcin E. KUCZMA

Regulamin

1. Wydziat Matematyki, Informatyki i Mechaniki Uniwersytetu Warszawskiego
oraz Redakcja miesigcznika ,,Delta’ oglaszaja konkurs — lige zadaniowa pod
nazwa Klub 44,

2. Liga ma charakter ciagly. Zadania konkursowe beda oglaszane w miesigczniku
»Delta”, po 3 zadania w kazdym numerze, z dwumiesigczng przerwa (nr nr 6 i 7
kazdego roku).

3. Uczestnikiem ligi moze by¢ kazdy.

4. Uczestnictwo w lidze polega na rozwiazywaniu zadan konkursowych
1 przesylaniu opracowanych rozwigzan na adres redakcji ,,Delty”. Aby zostaé
uczestnikiem, wystarczy przysta¢ rozwigzanie cho¢by jednego zadania.

5. Moment przystapienia do ligi mozna wybra¢ dowolnie. Nie ma koniecznosci
rozwigzywania zadan z kazdego miesigca.

6. Rozwiazania zadan z numeru » nalezy nadsytaé¢ do konica miesiaca n+ 2
(dodawanie modulo 12, np. termin nadsylania zadan z nr 11/1981 uplywa 31
stycznia 1982). W numerze n+4 podane beda szkicowe rozwiazania.

7. Rozwiazanie kazdego zadania powinno by¢ pisane na oddzielnym arkuszu
papieru i podpisane. Uczniowie proszeni sa o podanie klasy, studenci — roku
i uczelni. Na kopercie prosimy umieszczaé dopisek: Klub 44.

8. Prace powinny by¢ samodzielne. Serie rozwigzan jednobrzmiacych nie beda
brane pod uwage.

9. Rozwigzanie kazdego zadania bedzie oceniane w skali ocen od 0 do 1
z doktadnoscig do 0,1. Przy ocenie bgdzie brana pod uwage nie tylko poprawnosé
logiczna i rachunkowa, lecz takze pomystowos¢ metody i elegancja rozwiazania.

10. Kazde zadanie otrzyma wspdlczynnik trudnosci ustalany po uplywie terminu
nadsylania rozwigzan. Wspétczynnik ten bedzie liczbg pomiedzy 1 a 4 ustalana
wedlug nastepujacej zasady: jezeli N oznacza liczbg 0séb ktére nadestaly
rozwiazanie cho¢by jednego zadania z danego numeru, a S oznacza sume ocen
uzyskanych przez wszystkich uczestnikow za dane zadanie, wéwczas otrzymuje ono
wspolczynnik trudnosci

S
WT =4_BW'

Za nadestane rozwiazanie uczestnik otrzyrﬁa w punktacji ligowej liczbe punktow
réwng iloczynow: uzyskanej oceny przez wspétczynnik trudnosci (z zaokragleniem
do dwéch miejsc po przecinku).

11. Punkty zdobyte przez kazdego uczestnika za rozwigzania poszczegdlnych
zadan (obliczone wedtug podanej wyzej zasady) beda sumowane. Z chwilg
osiggnigcia tacznej sumy 44 punktdw uczestnik staje sie czlonkiem Klubu 44.

12. Po zgromadzeniu 44 punktéw (i zostaniu czlonkiem Klubu 44) mozna

w dalszym ciggu bra¢ udziat w konkursie ligowym. Nadwyzka punktéw ponad
wartos¢ 44 zostaje zaliczona na poczet ponownego uczestnictwa w lidze.

13. Trzykrotne uzyskanie cztonkostwa Klubu 44 daje tytul Weterana Klubu 44.

14. Czotéwka listy ligowej bedzie systematycznie oglaszana w miesigczniku
,»Delta’ poczawszy od numeru 3/1982.

15. Czlonkowie Klubu 44 beda zapraszani na spotkania Klubu 44, ktére beds
organizowane w Warszawie raz do roku.

16. Organizatorzy zastrzegaja sobie wylaczne prawo interpretacji i moznosé zmian
Regulaminu.

Wydzial MIM UW
Redakcja ,,Delty”
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THEY ARE COMING TO TAKE ME AWAY
HA HA HIHI

NIEMYSLE,
WIEC

BEDE

Z niepowodzeri gniew wyrasta
Chxéd panuje w sercach szutnych
Stad sig bierze dziwna kasta
Ludzi zimnych i okrutnych

Ma¥e cele czynig bXazna

Czar sukcesu go rogpiera

Z niepowodzen gniew wyrasia
Szukaj szczescia w maXyck celach
Nim podejmiesz cigZar jarzma
Bacz bys nie braX nazbyt wiele
Z niepowodzer gniew wyrastia
Czynig biazna maZe cele

JAK JEDNA WRoNA
ZADRE JGONA,TO...

mtﬂi N2,
COWTEDY,
{ PAN SKIM
| \ 2DAMEM,
/ t AJA 2RIBIC
BROJLERY!

Ilekroé wrzenie rewolucyjne zaczyna
ogarniaé ktérgkolwiek z wyzej odend
stojgcych warstw sporeczenstwa, ,
proletariat wchodzi z nig w zwigzek
i w ten sposéb dzieli wszystkie
porazki, ponoszone kolejno

przez wszystkie partie,
Karol MARKS

Zmagania ligowe rozpoczgte! Oczekujemy licznego udziatu naszych mitych Czytelnikow. Mamy
nadzieje, ze nasze zadania beda dostarczaé zajmujacej rozrywki.

Regulamin ligi podalismy wyzej. Nalezy si¢ teraz kilka stéw komentarza.

Zgodnie z regulaminem nie wymaga si¢ od uczestnikéw spelnienia zadnych warunkéw
wstepnych — kazdy moze startowaé. Nie ukrywamy jednak, ze najbardziej liczymy na udziat
miodziezy szkolne;.

Sukcesy w lidze nie daja korzysci materiainych. Nie przewidujemy nagrod pienigznych ani
rzeczowych, nie dajemy ulg w rekrutacji na studia, oferujemy jedynie satysfakcj¢ cztonkostwa
Klubu 44. Glowna nagroda ma byé przyjemno$¢ plynaca z gimnastyki umystowej. Mamy
ambicje propagowaé piekna, choé ostatnio mato popularna, ideg czystego amatorstwa w sporcie.
Nie zamierzamy stanowi¢ konkurencji dla Olimpiady Matematycznej. O ile rozgrywki Olimpiady
Matematycznej mozna przyrownaé do wielkich wyscigéw lub rajdow samochodowych, o tyle
nasza liga ma raczej przypomina¢ zdobywanie odznak turystycznych (GOT itp.): zadnej
rekordomanii, punkty mozna zbiera¢ szybko lub powoli, wytrwale lub nie, mozna wiaczac si¢ do
ligi w dowolnym momencie, a takze robi¢ dowolnie diugie przerwy.

Jakiego rodzaju beda zadania? Przede wszystkim — elementarne, tj. nie wykraczajace
zasadniczo poza zakres matematyki szkolnej. Przewidujemy duzg roznorodnos¢, obecnos¢ zadan
,,nietypowych™, odbiegajacych od standardéw podrecznikowych, a takze zadania typu zagadki —
tamigiowki. Czasami polecenie zadania bedzie nie w pelni zdeterminowane (np.: podane
twierdzenie nieprawdziwe; polecenie — wzmocni¢ zalozenia tak, by twierdzenie stato sig
prawdziwe; ocena bedzie tym wyzsza, im lepszy i tadniejszy wynik zawiera¢ bedzie rozwiazanie).
Zadania beda do$¢ znacznie roznié sig¢ trudnoscia; wprowadzamy wigc wspoiczynniki trudnosci.
Doswiadczenia ucza, ze ustalanie stopnia trudnosci a priori czgsto bywa zawodne i nazbyt
subiektywne — nie zawsze mozna trafnie przewidzie¢, co okaze si¢ trudne, a co latwe. Dlatego

decydujemy si¢ na formuig WT = 4—-3 N uzalezniajaca wspolczynnik trudnosci od wstepnych

-5
ocen za rozwigzania. Stosunek x = = jest liczba z przedziatu €0,1) i przyjmuje wartos¢ 0 gdy

nikt nie nadesle rozwigzania poprawnego choc¢by czgsciowo, zas warto$c 1 gdy wszyscy
uczestnicy podadza rozwigzania bezbledne. Funkcja y = 4—3x odwzorowuje przedziat <0,1)
na przedziat {1,4> w sposob liniowy, tak wiec najwigkszy mozliwy wspolczynnik trudnosci
réwna si¢ 4 (nikt zadania nie rozwiazal), a najmniejszy 1 (wszyscy rozwiazali).

Jesli, dajmy na to, czyje$ rozwiazanie zostalo ocenione na 0,8 (rozwiazanie poprawne ale

z usterkami), a zadanie otrzymato wspotczynnik trudnosci WT = 2,3, wowczas uczestnik zdobywa
w naszej klasyfikacji 0,8-2,3 = 1,84 pkt.

Zgodnie z obietnica regulaminu bedziemy przedstawiali szkicowe rozwigzania zadan. Mamy
jednak nadzieje, ze rozwiazania przystane przez uczestnikow ligi czesto beda tadniejsze, bardziej
pomystowe lub ogolniejsze od rozwiazan nam znanych. Totez do niektorych zadan bedziemy
jeszcze wracaé, a najciekawsze rozwigzania bedziemy po adaptacji drukowac.

Zwracamy sie tez do Czytelnikoéw z apelem o nadsylanie propozycji zadan. Te, ktore uzyskaja
nasza aprobate, wykorzystamy w lidze podajac nazwisko autora. Przy wszystkich pozostalych
zadaniach ligowych (nie pochodzacych z korespondencji naszych Czytelnikow) nie bedziemy
podawa¢ Zrodia.

Mile beda widziane takze wszelkie listy z uwagami na temat ligi zadaniowej; prosimy
umieszczaé na kopercie dopisek : Klub 44.

Czekamy teraz na korespondencje, na pierwsze rozwiazania zadan, na uksztaltowanie ,,tabeli
ligowej”, wreszcie na moment, gdy Klub 44 stanie si¢ zbiorem niepustym.

Organizatorzy
Zadania 1, 2, 3 ‘
termin nadsytania: do 30.11.1981
1
1. Udowodnié, ze zadna suma cze$ciowa szeregu harmonicznego s, = 1+ — + — + —+ + —

23 "4 = -7
(gdzie n = 2) nie jest liczba catkowita. )
2. Na plaszczyznie dane sa punkty 4 i B oraz jeszcze pewien skoriczony zbidr punktow Z.
Rozpatrujemy wszystkie linie tamane o poczatku A, konicu B, o wierzchotkach w punktach
zbioru Z, nie omijajace zadnego z tych punktow. Udowodni¢ lub obali¢ twierdzenie:
najkrotsza sposrod rozpatrywanych famanych jest ta, ktora jest ,,najmniej kreta”, tzn. dla ktorej
suma katow (wewnetrznych) przy wierzcholkach jest najwigksza.
3. Obliczy¢ najwigksza mozliwa objgtosé bryty obrotowej powstalej przez obrét trojkata
o obwodzie 1 wokot prostej lezacej w plaszczyznie tego trojkata, przechodzacej przez jeden
z jego wierzcholtkdw i nie przechodzacej przez jego punkty wewnetrzne.
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