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Pewnego mroZnego popotudnia Bednarski powiedzial do Grzeli, pokazujac na rysunek
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Ja mam dla ciebie ciekawsze zadanie — odpowiedzial Grzela
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i Bednarski zaczal sprawdza¢ swoje przypuszczenie...

To rzeczywiscie
trudniegsze zadanie,
ale.... mam pomysT

Widzisz,
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nie vdalo prooas
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Ale teraz juz wiem, Ze to musi byé 28,
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ze zdziwieniem zapytal Grzela

A czy Ty potralisz wyjasni¢, skad Bednarski wiedzial, e to ma by¢ liczba 287 .

Bednarski zwierzy! si¢ Bednarskiej: wychodzac od liczby 30 w gérnym kétku ,,obszedlem tréjkat” wkolo tak, jak
wskazuja strzalki, stosujac oczywiscie zasadg. Wéwczas wrécitem do punktu startu z liczba 26. Gdy zaczalem od 29,
otrzymalem 27. Spostrzeglem, Ze zmniejszenie o 1 liczby wyjsciowej powoduje zwigkszenie o 1 liczby otrzymanej na
koncu. Wystarczylo wige wzigé $rednia arytmetyczna liczby wyjsciowej i otrzymane;.

Rolnicy postanowili sprawdzi¢, jak Soltys poradzi sobie z takim zadaniem. A oto jak prébowat

Sprébuj wyjasni¢ rozumowanie Soltysa.
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Grzela pomilczat chwile i rzekl

A jokby tak wzige
inne liczby
w kwadratach?

To hqrobq nvdne.

Mam lepszy pom'nis'{ (,{*—%
Zamiast tréjkata
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I w dalszym ciggu obowigzuje ta sama zasada — zastrzegt Bednarski

Jatez vz mam,
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Czy i Tobie za pierwszym razem udato si¢ znalezé wlasciwg liczbe? lle rozwigzan tego zadania mozesz znalez¢?
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A moze takich liczb wcale nie ma? A co bgdzie z pigciokatem, szeSciokatem? Bednarski, Grzela i Soltys postanowili
zwrocié sig z tym do Magistra, ktéry spedzal tu urlop z zonag.

F

I

Ztrojkatem to robiliscie tak: ozn ac i
% _,fz liczb przez x mieliscie R Jeeng

stgd x=56-x
*x=28

Gdyby w Kwadratach staTo a,bc +o *bqrobir&un

Weicie teraz czworokat, taki jak narysuje.

Widzicie, ze x = d—c+b—a+x, zatem a+c¢ = b+d. Nie otrzymali§my rozwiazania, lecz warunek jego istnienia.
Jedli jest spelniony, wyj$ciowa liczba moze byé dowolna.
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2% Zobliczenia dla inwych

Mdwig ci, Bednarski,
wiedza jest jak
oqromne morze.
Im wigcey pijesz,
(Yym bardzie;
jestes spragniony!
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A wielokatdw. Lo wawm

sig masvwa?

Dobrze jest A4}
miec Rozum. _

Gdy gospodarze wracali do domu, Bednarski krzyknat:
— A to ci heca. OdkryliSmy nowy sposéb wpisywania okregu w tréjkat!
Grzela i Soltys juz, juz unosili reke ze zgigtym palcem w kierunku czola, gdy Bednarski szybko zrobit rysunek

— No, to tylko wyznaczysz punkty stycznosci — zauwazyl Soltys. Ale i tak to ciekawe!
Czy Ty tez zrozumiale§ my$l Bednarskiego? Opisz konstrukcje. A jakie konstrukcje geometryczne odpowiadaja
pigciokatom, szesciokatom i innym wielokatom liczbowym? Czyzby tez co$ z wpisywaniem?

Malq Delte opracowali Marianna KLAKLA i Michal SZUREK

Gra w cialo stale

Dr Stanistaw DYMUS
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: Proponujemy Ci przeprowadzenie ciekawej gry. Cho¢ nie bedziesz miat tu
przeciwnika, mozesz ja ,,wygraé¢”. Wygrasz zas wtedy, gdy potrafisz dobrze

4 zrozumie¢ wyplywajace z tej gry wnioski. Odpowiednio zinterpretowana gra
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pozwoli Ci wniknag¢ w mikroskopowe procesy wymiany energii pomigdzy atomami
ciala stalego i stwierdzi¢, jak rozklada si¢ energia drgan cieplnych pomiedzy te
atomy.

: Na poczatku opiszemy, na czym polega sama gra, i postaramy sie wspolnie
zrozumie¢ jej rezultaty. Do przeprowadzenia gry potrzebna jest ,,szachownica”

Rys. 1 6x6 (rys. 1). Wspdirzedne kazdego z pdl ,,szachownicy™ wyznaczaja odpowiednie
pary liczb (np. (2, 6), (4, 1) itp.). Dodatkowo musisz postaraé si¢ o 36 jednakowych
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51010 [0 10 |0 |0 Zetonow (moga by¢ pionki od warcabdw), ktére w sytuacji poczatkowej mozesz

s|O |0 8~ (@ @] rozmie$ci¢ w dowolny sposéb na polach planszy, oraz dwie kostki. Oczka jednej

dolololdlolo z kostek powiniene$ pokolorowaé, by moc odréznié, ktéra z nich wskaze Ci

slolo o olo rzgdna, af.ktora odcigta wylosowanego 1_301?- planszy. Radzimy Ci rozpoczac gre

w sytuacji, gdy na kazdym polu znajduje si¢ jeden zeton.

20|10 10|00 |O Gre przeprowadzasz rzucajagc dwukrotnie dwiema kostkami. Pierwszy rzut losuje

1lolo o lolo o wspobirzedne pola, ktdre traci jeden Zeton, drugi rzut — wspéirzedne pola, ktore
T 2 % E B ten Zeton zyskuje (rys. 2). Jesli losujac trafisz w pierwszym rzucie na pole puste,

Biaci2 to ponawiasz rzut dotad, az wylosujesz pole, ktére moze ,,wyemitowaé” Zeton.



