Jak rysujemy
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RYSUNEK PEASKI
Kostka do gry. Wiemy, Ze jest szeicienna. Rysunek plaski przedstawia na ogdt tylko jedna

$ciang. Co to za przedmiot domyslamy si¢ na podstawie szczegdléw — i tak jest w porzadku!

Problemy zaczynaja si¢ przy dwodch Scianach.
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Przedmioty zastaniaja sie. Horyzont moZemy narysowa¢ na dowolnej wysokosci.
Nie mozemy powiedzie¢ nic obowigzujgcego o wzroscie Y
narysowanych postaci. o
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Jest to sposob rysowania latwy i zabawny. Ulubiony
przez dzieci, stosowany nader czgsto w dziecinnych
ksiazeczkach. Zle si¢ nadaje do przedstawienia
przedmiotow tréjwymiarowych, np.: Jaka jest dlugos¢
stolu? Czy wazonik jest walcem, czy graniastostupem ?
Jest to jednak wazna metoda przekazywania bardzo
precyzyjnych danych o przedmiocie. Tak rysuje si¢
plany, schematy dzialania réinych urzadzen. W technice
rzuty i przekroje. Tak wreszcie rysujemy mapy.
(Wymyslono nawet, specjalnie dla map, plaski sposob
przedstawienia trzeciego wymiaru — jaki?)

Rysunek plaski jest, rzecz jasna, najstarszym sposobem wyobrazania $wiata na plaszczyZnie. Spostrzezenie,
Ze przedmroty moga si¢ wzajemnie zaslania¢, jest w ogéle pierwszym krokiem ,,w przestrzen” i wiele kultur
nigdy go nie uczynilo.

Tak moze wygladaé w tej konwencji wyobrazenie thumu.

To sa rysunki sprzed tysiecy lat, a to wspolczesny rysunek z Australii.
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PERSPEKTYWA ROWNOLEGLA
Tu widzimy, Ze kostka jest szescianem.
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Mozemy ja ,,obejrzec” ze wszystkich stron.
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Posta¢ drugoplanowa zrobila sie niedorzecznie duza. Horyzont, rzecz jasna, w ogdle nie istnieje.
Wiemy dokiadnie, jaki jest wzrost postaci. Mozemy je R P ]
nawet zmierzy¢ i, jezeli uznamy, ze sa normalnego !g

wzrostu obllczyc na tej podstawie np. wysokoéc domku.
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Ten sposob rysowania jest wazny dla ln:tymerow
mechanikow. PoniewaZ opisywane przez nich
przedmioty miewaja ksztalty nader skomplikowane,
przekrdj czy rzut nie zawsze dostarczaja kompletnej
informacji o ich wygladzie i polozeniu wzgledem siebie.
Uzywaja go tez matematycy i fizycy.

W jakim punkcie stolu stoi wazonik ? Jaki ma ksztalt?

f"'j i
".'l Zﬁ;u Las z ,,tta” znalazt si¢ zupelnie blisko i przestat
l9] ,} »miesci¢ si¢” na rysunku.

Perspektywa réwnolegla nie byla w malarstwie nigdy stosowana konsekwentnie. Na ogél wygladalo to tak,
jak na przytoczonym obrazku japoniskim (budynek w perspektywie réwnoleglej, a pejzaz nie). Préby
jednolitego przedstawlema Swiata, a wigc rysowania mniejszych wszystkich obiektéw polozonych dalej,
budzily gwaltowny sprzeciw.

— Wiec wlasnie nad tym si¢ zastandéw. Do

czego zmierza malarstwo w katdym

przypadku ? Czy do rzeczywistodci, by ia

nadladowaé samg, jaka ona jest, czy tez do

wygladu — jak ona si¢ przedstawia ?

Malarstwo jest nasladowaniem widoku czy

nasladowaniem prawdy ?

— Widoku — powiedzial,

— Wigc sztuka nasladujgca jest daleko od

prawdy i dlatego odrabia wszystko, Ze

w katdym przypadku malo prawdy dotyka,

a jezeli juz, to widziadla tylko. (...)
Platon, Paristwo, ks. X




PERSPEKTYWA ZBIEZNA
Ta kostka jest zgrabniejsza od poprzedniej. Choé¢ w niektorych ,,skrétach™ moze si¢ wydaé dziwna. Mozemy
nawet nabra¢ watpliwosci, czy istotnie jest szeScianem.

-
I nie bgdziemy umieli tego sprawdzic. -
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Domek jest jak zywy i wszystko sig¢ zmiescito. Horyzont jest absolutnie decydujaca sprawa. Na nim
znajduja si¢ punkty przecigcia poziomych réwnoleglych.
Sprawdz na kostkach.

Teraz na powrét mamy watpliwosci, czy obie postaci

sq tego samego wzrostu. A co z nasza, pracowicie )
wyliczong wysokoscig domku ?
[
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Ten sposéb rysowania byl uznany za jedynie
prawidlowy od Odrodzenia do XIX wieku. Uzywatl go
m.in. Jan Matejko (czy zawsze mu si¢ to udawalo ?).

Nie daje tak dokladnych informacji jak poprzednia
metoda. Ktéra dziewczynka jest wyzsza? Czy
dziewczynka trzyma rgke¢ w polowie diugodci stotu?
Dalej ? blizej? Ze jest to mimo wszystko dobry
sposéb informowania o przyrodzie, $wiadczy
popularnos¢ fotografii. Tak rysuja architekei.

Fotografia z jej wadami

i niedoskonalosciami zmienila jednak nasze
wyobrazenie o prawidlowym wygladzie
przedmiotu przedstawionego w perspektywie
zbieznej. Z dwoéch zamieszczonych obok
ilustracji Z2adna nas nie zadowala. Skionni
byliby$my szuka¢ rozwigzania posredniego.




Przytoczone perspektywy nie s3 jedynymi, jakich w ciggu swego istnienia dopracowal si¢ i uzywal czlowiek. Celowe wydaje sig
przytoczenie dwoch jeszcze przykladow:
PERSPEKTYWA INTENCIJONALNA
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Ten jeleri jest o wiele za To samo dotyczy tego i tej bogini (frygijska $ lub tricku (V. Bingardi,
duzy, aby istnie¢ nap de. tadcy (dostojnik Ti na bogini Kybele si¢ raczej do zludnej Czlowiek skaczgcy).
Obraz wyraa raczej polowaniu w gaszczach w towarzystwie v ow, perspektywy zbieinej

wpoboine fyczenia” papirusu, Egipt, 2 pol. VI w. p.n.e.). (P. Nagel, Chlopiec ze

myiliwego (Catalhiiyiik, V dynastia) fmiglem),

poczatek VI tysigclecia

p.n.e.).

PERSPEKTYWA RZEDOWA
Obowigzuje w niej zasada wspoimiernosci przedmiotéw ograniczona do jednego rzedu postaci.
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Pharrwennsassataty (P WES) : ST
Transport posagu Préba wylowienia Nustracja z radzieckiej J. Genoves,
kamiennego, Egipt, magicznego kotla z rzeki podboju Anglii przez encyklopedii dla dzieci, Ucieczka, 1965.
XX w. p.n.e. Sy, Chiny, Pdinicjsza Normandw (tkanina). 1972.

Dynastia Han.

Przytoczone metody wydaja si¢ by¢ ponadczasowe i sa uzywane wszedzie tam, gdzie tworcy zalezy raczej na wyrazistosci niz
realizmie sytuacji. Wykorzystuje si¢ je zarébwno w dydaktyce, jak w dekoracji. Cho¢ wydaja si¢ kraficowo odmienne, sa czgstokro¢
stosowane jednoczesnie. Odpowiadaja precyzyjnie obrazom utrwalonym w naszej pamieci, rzeczywistoéci sennej i marzeniom.

Rozwigzanie zadania ze styczniowej Radio-Delty
> M - Zadanie: Bok kwadratu ABCD przediuzono o ustalony (np. jednostkowy)
Ql I odcinek BE.

1° Postlugujac si¢ tylko dwiema ekierkami (aby moéc kresli¢ proste

F G N rownolegle) zbudowaé konstrukcyjnie prostokat BEFG majacy pole rowne
polu kwadratu ABCD.

2° Rozpatrujac rozne kwadraty ABCD, migdzy dlugoscia boku tego
kwadratu i dlugoscia szukanego boku prostokata, juz wielki geometra
grecki, Apoloniusz dopatrzy! si¢ takiej zaleznosci, jak migdzy
wspoirzednymi punktu lezagcego na pewnej paraboli. Czy i Ty potrafisz
dostrzec t¢ zaleznos¢?

Rozwigzanie

1° Przedtuzyé boki DA, CB, i DC kwadratu i przez E poprowadzi¢ prosta
réwnolegla do CB. Przez punkt przecigcia prostych: CD i tej rownoleglej
(punkt M na rysunku) i punkt B poprowadzi¢ prosta do przecigcia
z prosta AD (punkt N na rysunku). Prosta réwnoleglta do AB

£ > @ przechodzgca przez N wyznacza na prostych BC i ME pozostale
wierzcholki prostokata (G i F).
2° Niech AB = x, EF = y, a BE = a. Wtedy szukana zalezno$¢ ma postac:
1 2
Fo=s -Ex :
M Audycje nasze nadajemy w programie IV w kazdy trzeci czwartek miesigca o godzinie 10°°,



