Sposréd zamieszezonych w numerze czwartym artykutéw dwa byly wylacznie zartem., Pierwszy, to
Aktualnosci podstaw matematyki — dotychczas nikt nie opracowal jeszeze podstaw logiki
zerowarto$ciowej. Drugi, to artykut opatrzony tytulem Kwarki i monopole magnetyczne odkryte —
wprawdzie teoria nie przeczy istnieniu takich czystek, ale ich jeszcze nie odkryto.

Chwila uwagi nalezy si¢ jednak sprawozdaniu ze zjazdu SCFRZR ze wzgledu na jego
niecodzienng forme. Oto, co na ten temat pisze autor sprawozdania:

Oczywiscie personifikacja funkeji jest fikcja. Nie bylo tez zadnego zjazdu poswigconego palacym
zagadnieniom teorii rézniczkowalnosci funkcji. Natomiast tresé matematyczna artykutu jest
calkowicie poprawna. Dowody nierézniczkowalnosci funkcji van der Waerdena i Weierstrassa
moina znaleZ¢ w ksigzkach: R. SIKORsK1, Funkcje rzeczywiste I, Warszawa 1958, s. 419-421, oraz
E. GOURsAT, Kurs analizy matematycznej, Warszawa 1914, s. 77-78.

Nikt nie rozpisywat obecnie konkursu na taka reforme teorii rozniczkowalnosci, by kazda ciagta
funkcja rzeczywista zmiennej rzeczywistej miala pochodne wszystkich rzedéw. Reforma taka
bowiem zostala przeprowadzona w drugim éwieréwieczu obecnego stulecia, kiedy to powstala
teoria dystrybucji. Matematyczne pojecie dystrybucji (okreslonej na pewnym przedziale P liczb
rzeczywistych) nie ma nic wspolnego ze znaczeniem terminu ,,dystrybucja” w jezyku potocznym.
Dystrybucje na przedziale P sa przedmiotami matematycznymi tak skonstruowanymi, ze

w zbiorze dystrybucji mozna wykonywaé rozniczkowanie bez zadnych ograniczen lub dodatkowych
zalozen. Dokladniej, w zbiorze dystrybucji definiuje si¢ rézniczkowanie przyporzadkowujace
kazdej dystrybucji f jej pochodna f* bedaca dystrybucja (okreslong na tym samym przedziale P).
Kazda ciagla funkcja rzeczywista f jest dystrybucja, a wigc ma dobrze okreslong pochodna 17,
kt6ra jest dystrybucja; na ogét nie jest funkcjg. Jesli jednak zwykla pochodna funkcji f jest funkcja
ciagla, to pochodna zwykla jest zarazem pochodng dystrybucyjna tej funkcji. Zatem
rozniczkowanie dystrybucyjne jest uogélnieniem rozniczkowania zwyklego w dziedzinie funkcji

o ciaglej pochodnej zwyklej.

Okazuje sig, ze dystrybucje obejmuja réwniez wiele nieciagtych funkcji rzeczywistych, na przyklad
funkcje Heaviside’a H. Pochodna dystrybucyjna H” tej funkcji jest najprostszym przykladem
dystrybucji, ktéra nie jest ani funkcja ciagla, ani funkcja nieciagta. Dystrybucja H” nosi nazwe
»dystrybucji delta Diraca™. Innymi przykladami dystrybucji nie bedacymi funkcjami sa pochodne
dystrybucyjne funkcji van der Waerdena, funkeji Weierstrassa i funkcji Cantora.

Na dystrybucjach mozna wykonywac wiele dziatan jak na funkcjach. Na przykiad dystrybucje
mozna dodawac do siebie, odejmowa¢, mnozy¢ przez liczby rzeczywiste i mnozyé przez te funkcje
rzeczywiste, ktore posiadajg pochodne wszystkich rzedéw. Rachunki na dystrybucjach przebiegaja
przy tym tak jak na funkcjach; fakt, ze rozniczkowanie jest stale wykonalne, ze kazda zatem
dystrybucja ma pochodne wszystkich rzgdow, jest duzym udogodnieniem. Niestety, dystrybucje
majg tez wady: nie mozna w sensowny sposob zdefiniowaé pojecia iloczynu fg dwu dowolnych
dystrybucji /, g (okreslonych na tym samym przedziale P).
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List¢ nagrodzonych opublikujemy w numerze nastgpnym.
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Na czwartej stronie okladki zamieszczona jest plansza do gry ,Jasyr”. Mozna ja rowniez znalezé w niedawno wydanej ksigzce
Zdzistawa Nowaka p.t. Mu-torere, Do-guti i inne, zawierajacej takze opisy 49 innych gier planszowych wraz z planszami. Niektore

z tych gier sa skomplikowane i trudne, niekt6re za$ bardzo proste. Zadanie polega na odnalezieniu gier rozstrzygalnych, to znaczy
takich, w ktoérych mozna wskaza¢ niezawodna recepte na wygranie lub wykazaé, ze przy uwaznej grze przeciwnikOw zawsze osiagany
jest remis. Oczywiscie odpowiedZ musi by¢ poparta dowodem. Nie jest konieczne zaopatrywanie si¢ w te ksiazke, o ile mamy do niej
dostep, gdyz ze zrozumialych wzgledéw zajmiemy sie tylko grami najprostszymi, a z tymi latwo si¢ zapozna¢ w ciagu doprawdy kilku
minut.

Wiéréd Czytelnikow, ktorzy wskaza najwiecej takich gier, rozlosujemy interesujace ksiazki.

Przy okazji: Jedng z opisanych gier, bardzo ciekawa i trudng, jest GO. Warto si¢ nig zainteresowaé, zwlaszcza Ze ostatnio ukazala si¢ w sprzedaiy (istotne:
potrzeba az 360 pionkodw!). Nawiasem méwiac, instrukeja dolaczona do niej spotkala sig krytycznymi uwagami, wytykajacymi bledy merytoryczne. Jak latwo

sprawdzic, instrukcja ta zostala zaczerpnigta niemal doslownie ze wspomnianej ksigzki Z. Nowaka., Wigkszosé bleddw — réwniez. -



